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Mangiafrutta

Giocatori: 2,406

Occorrente: 24 carte, 11
coppie di frutti e 2
carte JUNK FOOD.

Preparare le carte: Stampa 2
copie di questa pagina e 2

copie della seconda pagina, poi
incolla ogni pagina su un foglio
di cartoncino e ritaglia le carte.

ARANCIA

\ . Devono esserci 2 copie per
ciascuna delle 12 carte del
mazzo.
Regole (parte 1)
4 o)
7 W Prima di cominciare il mazziere

mescola le carte e le
distribuisce.

Se i giocatori sono 2, si
distribuiscono 12 carte ad ogni
giocatore. Se i giocatori sono
4, si distribuiscono 6 carte ad
ogni giocatore. Se i giocatori
sono 6, si distribuiscono 4
carte ad ogni giocatore.
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Regole (parte 2)

Dopo aver ricevuto le carte,
ogni giocatore deve scartare
tutte le coppie di carte uguali
che possiede.

Solo le carte JUNK FOOD non si
possono scartare.

Quando tutti i giocatori hanno
scartato le coppie di carte
uguali, il turno comincia.

Il primo giocatore deve
porgere le sue carte coperte al
giocatore alla sua destra, che
sceglie una delle sue carte e la
aggiunge alla sua mano.

Il secondo ?iocatore porge le
sue carte al terzo e cosi via,
finché tutti i giocatori non
avranno pescato una carta.

A questo punto i giocatori
guardano le carte che hanno in
mano e scartano tutte le
coppie che possiedono, poi
comincia un nuovo turno.

I giocatori che riescono a
scartare tutte le carte che
hanno in mano terminano il
gioco e vincono la partita.
Il giocatore che finisce la
partita con due carte JUNK

\FOOD perde. )
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